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Ai Sigg. Docenti
Scuola Secondaria I grado
Al DSGA
Al personale ATA
Al Sito WEB
Oggetto: 3" Edizione Giornata “A scuola senza zaino” a.s. 2017-2018. Venerdi 19 gennaio 2018 — Laboratori
informatici. Promozione dell’innovazione digitale nelle scuole.

Con la presente si comunica che, anche per il corrente anno scolastico, il nostro Istituto ha deciso di
aderire all” iniziativa "Festa del Piano Nazionale per la scuola digitale 18 - 20 gennaio 2018 "
promossa dal MIUR con circolare prot. 38149 del 19 dicembre 2017.

La sfida dell’educazione nell’era digitale non puo piu limitarsi ad un mero utilizzo delle tecnologie
disponibili; piuttosto, essa deve coniugare la crescente disponibilita di tecnologie e competenze
abilitanti, la rapida obsolescenza tecnologica, e le nuove esigenze della didattica.

L’educazione nell’era digitale non deve porre al centro la tecnologia, ma i nuovi modelli di
interazione didattica che la utilizzano.

[ laboratori informatici e le aule attrezzate devono diventare ambienti associati all’innovazione e
alla creativita digitale, luoghi per I’incontro tra sapere e saper fare, ponendo al centro I’innovazione
e passando da una didattica unicamente “trasmissiva” a didattica attiva; governare e valorizzare la
produzione e la distribuzione di conoscenza, nonché la creativita digitale, deve essere la nuova
mission per la scuola.

La nostra scuola, sempre attenta alle iniziative che possano arricchire le competenze dei propri
alunni, intende dedicare, per il terzo anno consecutivo, una giornata, a tale iniziativa, denominata
“A scuola senza zaino”avente per destinatari gli alunni delle classi prime della secondaria di primo
grado. .

Gli alunni utilizzeranno per I’intera giornata spazi laboratoriali attrezzati per svolgere varie attivita
con I'uso di Scratch, ambiente di programmazione gratuito che usa un linguaggio di tipo grafico e
I’esecuzione di giochi di coding per apprendere i concetti base dell’informatica e del pensiero

computazionale.

Il programma delle attivita ¢ il seguente:

8.15+ 9.15 alcuni alunni della classe IB presenteranno ai compagni quanto realizzato con il
programma Scratch e ne illustreranno le funzioni ¢ la potenzialita;

9.15+10.15 gli alunni saranno impegnati individualmente nelle attivita di coding;

10.30+ 12.00 i ragazzi ideeranno un breve racconto da rappresentare con ’uso di Scratch:;

12.00-+ 13.15 saranno socializzati i risultati delle attivita svolte.

ORGANIZZAZIONE DELLA GIORNATA A SCUOLA SENZA ZAINO

La classe IA occupera il laboratorio linguistico primo piano
alunni supporters: Merico Antonio- Tramacere lacopo

La classe IB occupera I’aula attrezzata n°23 al primo piano:
alunni supporters: Cavalera Sofia-Branca Giulia



La classe IC occupera il laboratorio di informatica piano terra

alunni supporters: Marra Mattia-Sabato Davide
I docenti in orario di servizio si recheranno direttamente negli spazi laboratoriali indicati e

garantiranno un sereno svolgimento delle attivita programmate, la prof.ssa Rausa Pima dara il
proprio contributo ai docenti ed agli alunni per la piena riuscita dell’iniziativa.

La Dirigente Scolastica

Prof.ssa Rita Augusta Primiceri




